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1.0pis metody

Podziel swojg prace na cztery obszary:

Must Have Should Have

Could Have Won't Have

e Must have (Musze miec)

e Should have (Powinienem miec)
e Could have (Moge miec)

e Won't have (Nie bede miec€)

Zadecyduj o timeboxie:

e Timeboxem moze by¢ cokolwiek, od jednego wydania do jednego czy dwdch
lat.
e lle razy wyciggasz element z Backlogu Produktu, by utozy¢ go na

odpowiednim obszarze, badz swiadomy timeboxu, o jakim mowa.
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Wyciggaj elementy z backlogu i uktadaj je w odpowiednich obszarach:

e Must have = wymagania sg krytyczne, by produkt byt sukcesem. Bez nawet
jednego wymagania Must, uwazamy go za porazke.

e Should have = wymagania te sg wazne, ale nie niezbedne. Nawet jesli te
wymagania sg tak wazne jak Must have, najczesciej nie sg tak pilne, albo
istnieje inny sposdb spetnienia takiego wymagania, wiec mozna je wstrzymac.

e Could have = wymagania pozgdane, lecz nie niezbedne. Mogq poprawi¢
satysfakcje klienta albo user experience niskim kosztem. Zazwyczaj bedg
uwzglednione i zrobione, jesli czas i zasoby na to pozwola.

e Won't have = te wymagania zostaty uznane przez interesariuszy za najmniej
krytyczne, najmniej optacalne, albo niepotrzebne w danym czasie. W

rezultacie nie sg planowane w wydaniu.
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2. Wskazowki

e Weryfikuj elementy dwukrotnie, szczegdlnie te z obszaru Must have.

e Uzyteczne dla nowego Product Ownera w starym produkcie lub
doswiadczonego Product Ownera w nowym produkcie.

e Mozna wykonac sesje warsztatowq z interesariuszami.

e Trudno potgczy¢ te metode z KPI.

e Moze zabierac troche czasu na dyskusje, ale to OK.
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3. Kiedy stosowac

1. Kiedy backlog jest wiekszy niz pojemnos¢ Twojego zespotu i chcesz
zidentyfikowac krytyczne rzeczy.

2. Gdy trudno zrozumie¢, co stanowi rdzen produktu.
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3. Kiedy backlog musi by¢ zgrubnie uporzadkowany, utozony w kolejnosci i
zaplanowany na cate wydanie.

4. Kiedy zespot nie jest pewny, ile jest w stanie zrobi¢ w nadchodzgcych
sprintach i potrzebuje wskazowek od Product Ownera, jakie jest absolutne

minimum, ktére trzeba zrobi¢
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