DLUG TECHNICZNY

PROFILAKTYKA | LECZENIE

MARCIN KEPKA

AgileWarsaw
N e -

LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/marcin-k%C4%99pka-74060a176/




CHARAKT

ERYSTYKA




“Wypuszczanie kodu po raz pierwszy przypomina zacigganie dfugu. Troche dfugu
przyspiesza dewelopment o ile sptacamy go szybko poprzez przepisanie kodu...
Niebezpieczenstwo pojawia sie kiedy dtug nie jest sptacany. Kazda minuta
spedzona z “nie do konca wtasciwym kodem” liczy sie jako odsetki od tego dtugu.”

"The WyCash Portfolio Management System". OOPSLA conference, 1992.

s

Ward Cunningham

Dtug techniczny — koncepcja, ktora w inzynierii oprogramowania odzwierciedla ukryty koszt dodatkowych
przerobek, ktére sg wymagane z powodu wybrania tatwego i szybkiego rozwigzania zamiast wtasciwego,

ktore wymagatoby wiecej czasu.




Kwadrant dtugu technicznego
CELOWO

IV I

“Projektowanie? Planowanie? “Wypusémy to znajac
Nie... dzieki, nie mamy na to konsekwencje, zbierzmy wiecej
czasu” informacji.”

LEKKOMYSLNIE ROZWAZNIE

“A co to jest architektura “Teraz juz wiemy jak to nalezato
warstwowa ?” zrobic. Czegos sie nauczylismy.”

NIEUMYSLNIE

Zrédto: https://martinfowler.com/bliki/TechnicalDebtQuadrant.html




CELOWO

“Wypusémy to znajac
konsekwencje, zbierzmy wiecej
informacji.”

ROZWAZNIE

Czy madrze zaciggamy dfug techniczny ?

1 Czy jest szansa ze sie czegos$ nauczymy i wptynie to
na finalny ksztatt kodu ?

d Czy jest plan na sptacenie dtugu ?

d Czy biznes jest NAPRAWDE poinformowany ?

O Czy kod jest czysty ?

 Czy kod jest przetestowany ?




Kwadrant dtugu technicznego
CELOWO

IV I

&

‘Projektowanie? Planowanie? “Wypusémy to znajac
ig... dzieki, nie mamy na to konsekwencje, zbierzmy wiecej
viz " informacji.”

“A co to jest a%cura “Teraz juz wiemy jak to nalezato

warstwowa ?” zrobic. Czegos sie nauczylismy.”

ROZWAZNIE

LEKKOMYSLNIE

NIEUMYSLNIE

Zrédto: https://martinfowler.com/bliki/TechnicalDebtQuadrant.html




[Scrum Team] to spodjna grupa PROFESJONALISTC’)W skupionych na

pojedynczym celu okreslanym jako Cel Produktu.
Scrum Guide 2020, s. 5
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Przyczyny powstawania dtugu technicznego:

1. Kod — napisany w niewtfasciwy sposob, niepotrzebnie duplikowany, ztozony, ciezki do
zrozumienia i zmiany w przysztosci

2. Projekt i architektura — dtug jest wynikiem nieoptymalnych pierwotnych zatozen lub
rozwigzan, ktore wraz z rozwojem technologii stajg sie nieoptymalne

3. Srodowisko — dtug zwigzany z otoczeniem aplikacji, czyli procesy zwigzane z wytwarzaniem
oprogramowania (np. brak Cl/CD), sprzet (hardware), infrastruktura i aplikacje wspierajace

4. Dystrybucja wiedzy — dtug wynika z braku wtasciwego zarzagdzania wiedzg, np. brak dzielenia
sie wiedzg w zespole, brak aktualnej dokumentac;ji

5. Testowanie — wynika np. z braku skryptow testowych (przez co konieczne jest reczne
testowanie aplikacji przed kazdym wydaniem) lub niewystarczajgcego pokrycia aplikacji
testami (recznymi lub automatycznymi)

Zrédto: E. Tom, A. Aurum, and R. Vidgen, “An exploration of technical debt,”Journal of Systems and Software, vol. 86, no. 6, pp. 1498-1516, 2013.
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PROFILAKTYKA

Kiedy zaciggamy dtug techniczny musi on sie znalezé w backlogu produktu (zrozumiaty opis, wycena, uzgodnienie z
PO w zakresie planu “sptaty”)

e Zasady, pryncypia projektowania rozwigzan
e Zbiér dobrych praktyk kodowania w danym jezyku (budowanie wiedzy)

* Transparentna jakos¢ projektowania i planowania (ilos¢ zaleznosSci pomiedzy klasami, obiektami w kodzie,
diagramy)

* Dobre, poddawane inspekcji i adaptacji DoD

e Utrzymanie aplikacji jest czescig dewelopmentu

* Nigdy nie rob sSwiadomie bataganu, to nie ma nic wspdlnego z dtugiem technicznym
* Refactoring musi byc¢ statg tradycjg, czescig procesu wytworczego

* Nie rob co jakis czas sprintu na refactoring



Zawsze zostawiaj po sobie czysty i zrozumiaty dla innych kod (troche taka harcerska zasada - kiedy opuszczasz ob6z
zostaw go czystym)

Nigdy nie pytaj nikogo o pozwolenie na wtasciwe wykonanie swojej pracy (jakosc¢ jest twoim obowigzkiem!)
Automatyzacja testow

TDD

Monitoruj wygasajgce technologie (np. Adobe Flash Player, Cobol)

Zarzadzaj wiedzg i wymiang doswiadczen (czas na wdrozenie nowych osdb, gildie, repozytoria wiedzy,
dokumentacja...)

Ustal kto odpowiada za architekture i standardy projektowania rozwigzan
Zwracaj uwage na wymagania niefunkcjonalne
Wycofuj martwy kod lub cate funkcjonalnosci, jesli nie cieszg sie uznaniem uzytkownikéw

Monitoruj dtug techniczny, mierz jego wielkosc¢



DIAGNOSTYKA
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Propozycja miernikéw

* Wycena pracy potrzebnej do wykonania w momencie zaciggania dfugu technicznego

koszt pracy potrzebnej do sptacenia dtugu

* Technical Debt Ratio [TDR] = -----===========mmmmmmo oo
koszt zbudowania aplikacji

e Pokrycie kodu testami (%) - manualne lub automatyczne
* Pokrycie kodu testami automatycznymi (%)
* llos¢ wycofanego kodu z produkcji w ustalonej jednostce czasu (liczone np. liniami kodu)

*  Wymyslcie kilka historyjek, ktére mogtyby ale pewnie nigdy nie zostang wdrozone i co jakis czas estymujcie koszt ich
wdrozenia. Jezeli rosnie, to znaczy ze kod naszego oprogramowania sie pogarsza.

e Statystyki niepoprawionych btedow
* Time-to-market

* llos¢ kodu pokryta dokumentacjg
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Czy w moim produkcie jest dtug techniczny wymagajacy dziatania ?
Odpowiedz sobie na te pytania:

O Czy rozwijanie oprogramowania jest spowolnione ?

O Czy zdarzajg sie czesciowe lub catosciowe przestoje w dziataniu systemu ?

1 Czy powracaja te same btedy ?

 Czy czas wdrazania nowych funkcjonalnosci stale wzrasta ?

d Czy aplikacja dziata wolno ?

1 Czy twoi programisci niechetnie pracujg nad produktemt ?

 Czy nowe osoby w zespole nie sg w stanie zapoznad sie z aplikacjg korzystajgc z dokumentac;ji ?

O Czy programisci nie dzielg sie regularnie wiedzg (CoP, gildia,....) ?

U Czy jest w organizacji presja na wdrazanie nowych funkcjonalnosci szybciej, niz zespét estymuje ?

O Czy zdarzajg sie btedy trudne do odtworzenia lub rozwigzania ?

1 Czy s3a takie miejsca w aplikacji, w ktorych zaden programista nie chce robi¢ zmian ?

1 Czy stychad coraz czesciej z zespotu gtosy “napiszmy system od nowa” ?

O Czy dtug techniczny byt do tej pory lekcewazony (brak Swiadomego zarzadzania, brak zgody biznesu na
“robienie technicznych rzeczy w sprincie”) ?



Strategie wyjscia z duzego dtugu technicznego:

* przebudowa/unowoczesnienie poprzez refaktoryzacje kodu,

e catosciowa wymiana systemu na nowy,

* stopniowe przepisanie aplikacji (rewrite - napisanie od nowa kodu danej funkcjonalnosci, bez
analizy i poprawiania starego kodu)




MISTRZV),

JAK DLLGO TRZEEA
CZEKAC, BY COS Ps%
ZMIENIY'O NA LEPSZE!




Q&A




